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Notre équipe est à votre écoute pour préparer votre sortie.
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À moins de 50 min. d’Avignon, Aix en Provence et Marseille Groupes scolaires / Groupes d’enfants / Centres de loisirs



L’AIGLE ET L’AGNEAU

LES SIX COMPAGNONS

L’ONDINE DE L’ÉTANG

LES FONTAINES DU ROI GRENOUILLE

GRIMMLAND®, UN VOYAGE AU CŒUR DES CONTES ! 
Grimmland® met à l’honneur les contes des frères Grimm. 

Ces contes, qui s’inspirent de la vie quotidienne, nous plongent 
dans un univers magique et mystérieux. 

Au cours de votre visite, vous pourrez découvrir, à travers 
nos attractions et activités, différents contes explicites ou suggérés :  

 

 ETC… 

Considérés aujourd’hui comme chefs d’œuvre, les contes des frères Grimm 
sont inscrits à l’héritage culturel de l’humanité, dans la section 

“Mémoire du monde” de l’Unesco. 

Plus de 200 ans après leur première parution, les contes de Grimm 
sont toujours aussi populaires auprès des enfants et continuent d’insuffler 

une touche de magie et de légèreté. 



GRIMMLAND®, UN PARC À THÈME  
PRÊT À VOUS ACCUEILLIR AVEC VOTRE GROUPE D’ENFANTS

 Des ateliers pédagogiques pour chaque cycle 
 Des jeux d’eau en été 
 Un accueil privilégié pour les groupes 
 Une aire de pique-nique réservée au sein du parc
 Formules repas ou goûter possibles 
 Parcours PMR 
 Des tarifs avantageux 
 Parking bus gratuit

*Nous vous informons que l’attraction L’Etang des Six Frères Cygnes n’est pas accessible aux groupes. Si vous souhaitez réaliser l’activité 
du Sentier Pieds Nus en autonomie, nous vous demandons de le faire par groupe de 10 enfants maximum. 

PLUS DE 35 ACTIVITÉS 
ET ATTRACTIONS* 

et une multitude d’ateliers 
sur réservation 

5 HECTARES 
d’un parc arboré 
et brumisé en été

PARC AMÉNAGÉ 
ET SÉCURISÉ

LE PLUS GRAND LABYRINTHE permanent d’Europe



  ATELIERS PÉDAGOGIQUES  
3 À 5 ANS 
CYCLE 1 

VISITE ACCOMPAGNÉE 
DANS LA FORÊT 

LABYRINTHIQUE DE GRIMM

 
30 min.

 

 
20/25 pers. max

 

 
2€ par enfant  

 
Notre animateur accompagne 

votre groupe dans la découverte 
du plus grand labyrinthe 

permanent d’Europe.   
 

OBJECTIF
Accompagner le groupe à la 
découverte des dédales de la 

Forêt de Grimm et encourager la 
mémorisation. 

BIENVENUE AU VILLAGE 
DES PIEDS NUS

30 min.

 
Par groupes de 10 pers.

 
2€ par enfant 

 
Expérience sensorielle 

à travers des matières naturelles. 
 

OBJECTIF 
Identifier les premières 

caractéristiques 
descriptives et explorer ses 

possibilités 
physiques par le toucher.

CHASSE AUX ŒUFS 
GÉANTE

 

 
45 min.

 
50 pers. max 

 
4.50€ par enfant

 
Printemps 

 
C’est le moment de célébrer 

Pâques, venez trouver les œufs 
de l’oie d’or et récupérez 
une surprise chocolatée.  

 

OBJECTIF 
Explorer le monde et développer 

ses habiletés motrices.

 



  ATELIERS PÉDAGOGIQUES  
6 À 8 ANS 
CYCLE 2 

 
VISITE GUIDÉE 
DE LA FORÊT 

LABYRINTHIQUE DE GRIMM

30 min. 

 
20/25 pers. max 

 
2€ par enfant  

 
À la manière du conte 

de Tom Pouce, nous vous donnons 
les clés du plus grand labyrinthe 
permanent d’Europe et de ses 

habitants.    
 

OBJECTIF 
Découvrir le labyrinthe à travers 

une visite commentée encourageant 
l’exploration de son environnement. 

 
BIENVENUE AU VILLAGE 

DES PIEDS NUS

30 min.

Par groupes de 10 pers.
 

2€ par enfant 
 

Expérience sensorielle 
à travers des matières naturelles. 

 

OBJECTIF 
Grâce au toucher, découvrir 

la matière du vivant et 
du non vivant, pour enrichir 
sa connaissance du monde 
et la connaissance de soi. 

 
CHASSE AUX ŒUFS 

GÉANTE

 

 
45 min.

 
50 pers. max 

 
4.50€ par enfant

 
Printemps 

 
C’est le moment de célébrer 

Pâques, venez trouver les œufs 
de l’oie d’or et récupérez 
une surprise chocolatée.  

 

OBJECTIF 
Explorer le monde et développer 

ses habiletés motrices.



  ATELIERS PÉDAGOGIQUES  
À PARTIR DE 8 ANS  
CYCLE 3 

  VISITE GUIDÉE DE LA FORÊT 
LABYRINTHIQUE DE GRIMM

 45 min.     20/25 pers.max 

 2€ par enfant  
 
Découvrez la Forêt de Grimm au travers de la mythologie 
et apprenez à vous repérer dans les dédales du plus 
grand labyrinthe permanent d’Europe.   
 

OBJECTIF :  Se situer dans le temps et l’espace, le temps 
d’une immersion au cœur des dédales de la 
Forêt de Grimm 

 L’ÉCOLE BUISSONNIÈRE EN PLEIN AIR 

 1H00      30 pers. max 

 2€ par enfant 
 
Facilitez la cohésion de la classe en osant les défis ! 
 

OBJECTIF :    Initier dans le cadre d’une pratique sportive, 
la coopération et le dépassement de soi. 
Idéal pour les rentrées scolaires.

 COURSE D’ORIENTATION 2.0 

 1H30     Par groupes de 5/6 pers. 

 3.50 € par enfant 
 
Aidez Grimmly à résoudre des énigmes pour lutter 
contre l’ogre et la sorcière à l’aide d’une tablette tactile.  
 OBJECTIF :  Développer la logique et la réflexion tout en 

acquérant un esprit d’équipe. Le parcours 
permettra de découvrir l’univers des contes, 
le vivant et le non vivant.

 GRIMMLY, UN MESSAGE ?  

 45 min.     20/25 pers. max  

 2€ par enfant 
 
Abordez les bases de la communication avec un talkie-walkie.  
 

OBJECTIF :  Découvrir le code morse et enrichir ses 
connaissances. 

 BIENVENUE AU VILLAGE DES PIEDS NUS 

 45 min.     Par groupes de 10 pers.  

 2€ par enfant 
 
Expérience sensorielle à travers des matières naturelles. 
 

OBJECTIF :  Adapter ses déplacements à des 
environnements variés et questionner le 
monde du vivant, de la matière et des objets. 

 CHASSE AUX ŒUFS GÉANTE 

 45 min.   50 pers. max 

 4.50€ par enfant     Printemps 
 
C’est le moment de célébrer Pâques, venez trouver les 
œufs de l’oie d’or et récupérez une surprise chocolatée.   
 

OBJECTIF :  Développer le dépassement de soi, 
l’esprit de recherche, le partage et ses 
responsabilités.



 
LA POTION DE LA SORCIÈRE 

20 min. 

inclus dans le tarif 
d’entrée  

 
A travers une course d’orientation, 
trouvez les ingrédients de la potion 
magique cachés autour de la Forêt 

de Grimm.    
 

OBJECTIF 
Se repérer dans l’espace, 
coopérer et mutualiser.

 
LIVRET DE JEUX  

De 40 min à 1h30
 

inclus dans le tarif 
d’entrée 

 
Parcourez les 4 mondes 

du labyrinthe et relevez les défis 
des mini-jeux, à la recherche 
d’indices pour accomplir votre 
mission et libérer la princesse.  

 

OBJECTIF 
  Développer l’imagination 

et être conscient du monde 
qui nous entoure.

ACCÈS AU PARC 
ENFANT 9.50€  

• 1 accompagnateur gratuit 
pour 10 enfants payants

• Accompagnateur 
supplémentaire 6.50€

OPTIONS 
SUR RÉSERVATION 

Ateliers 
2€ par enfant

Course d’orientation 2.0 
3.50€ par enfant

Chasse aux œufs géante 
4.50€ par enfant (printemps) 

  INFOS PRATIQUES 
ATELIERS COMPLÉMENTAIRES INCLUS

TARIFS

 
VIDÉO PROJECTION  

DE CONTES 
 

15 min.
 

 
inclus dans le tarif 

d’entrée 
 

Découvrez des contes de Grimm 
lors de vidéo projections inédites, 

spécialement réalisées pour 
Grimmland® dans notre espace 

aménagé.  
 

OBJECTIF 
Découvrir la narration 

et le témoignage par les images.

 PANIER PIQUE-NIQUE 

  ENFANT 5.90€  

1/2 sandwich (jambon beurre ou végétarien) 
+ 1 petit paquet de chips + 1 bouteille d’eau 50 cl 
+ 1 compote à boire + 1 petit sachet de bonbons 

 FORMULE GOÛTER 

  ENFANT 4.50€  
1 crêpe au sucre ou Nutella® + 1 Caprisun 

  FORMULES ADULTE 
également disponibles

-1€ tous les jours du mois de mai sur vos entrées 



GRIMMLAND® VOUS ACCUEILLE 
DE 10H À 18H

Consultez le calendrier d’ouverture 
et nos dates spéciales Groupes Scolaires 

sur www.grimmland.fr

Notre équipe est à votre écoute pour préparer votre sortie.

04 42 22 19 15 
contact@grimmland.fr

Lieu dit Grand Pont • 13640 La Roque d’Anthéron 
À moins de 50 min. d’Avignon, Aix en Provence et Marseille

www.grimmland.fr
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